Tecendo redes sociotécnicas na formacao de engenheiros téxteis

Brenda Teresa Porto de Matos - brenda.matos@ufsc.br
Universidade Federal de Santa Catarina — Campus Blumenau
Rua Pomerode, 710

CEP: 89065 300 — Blumenau— SC

Marilise Luiza Martins dos Reis Sayao - mariliselmreis@gmail.com
Universidade Federal de Santa Catarina — Campus Blumenau

Rua Pomerode, 710

CEP: 89065 300 — Blumenau — SC

Resumo: Este texto tem como objetivo apresentar um dos projetos que compdem as
Préticas Curriculares de Inovacdo e Desenvolvimento Regional e Interacdo Social (PIDRIS),
enquanto uma proposta de carater tedrico-pratico integrada a algumas das disciplinas que
constituem a estrutura curricular do curso de Engenharia téxtil, da Universidade Federal de
Santa Catarina, campus Blumenau.

O intuito dessas praticas curriculares é construir, conjuntamente com os alunos e
professores da area, atividades e estratégias de intervencdo em comunidades, instituicGes,
empreendimentos de natureza associativa ou empresas da regido, que resultem em um
saber/produto para os grupos envolvidos, oportunizando, assim, aos futuros engenheiros
comecarem a operar com a investigacdo cientifica e com a elaboracdo de projetos,
fundamentados em problemas detectados junto a esses atores sociais; em suma, comecarem a
operar com uma abordagem sociotécnica.

Busca-se suscitar, por meio de uma nova perspectiva de formacdo de engenheiros, o
entendimento de que as sociedades sdo tecnologicamente construidas, ao mesmo tempo em
que as tecnologias sdo socialmente configuradas. Tendo-se isso presente, a relagédo
problema/solucdo passa necessariamente por compreender que os problemas, assim como as
solucdes, sdo construidos socialmente a partir da interacdo com os diferentes grupos sociais.

O projeto em foco, denominado: “Modelando uniformes para os jogos de primavera
de Blumenau numa abordagem sociotecnica”, iniciado em margo deste ano com a segunda
turma do curso de Engenharia téxtil, sera desenvolvido em etapas, no periodo compreendido
entre 2015-2018. Almeja-se, assim, por meio de uma metodologia baseada na pesquisa-acéo e
em projetos de intervencdo junto a escolas do municipio, o alcance dos objetivos das praticas
curriculares, pautados no desenvolvimento regional e local e em formar profissionais capazes

de trabalhar com modelos democraticos, identificando necessidades e transformando-as em



solucBes negociadas, em processos de adequacdo sociotécnica.

O desvelamento da rede que abarca a concepcao, elaboragéo e producdo de uniformes
emerge como um dos objetivos-chave do projeto, possibilitando aos alunos ndo apenas o
acesso a conhecimentos acerca da realidade social em que irdo agir, mas também
solidificando in loco sua compreenséo do artefato tecnolégico como um misto de natureza e

propdsitos humanos.

Palavras-chave: Abordagem sociotécnica, Praticas curriculares de inovacdo, Interacéo
social, Uniformes para jogos estudantis, Engenheiros téxteis.

1 INTRODUCAO

As Praticas Curriculares de Inovacdo e Desenvolvimento Regional e Interacdo Social
(PIDRIS)? constituem uma proposta em desenvolvimento no curso de Engenharia Téxtil,
Campus Blumenau, com base no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC, 2013) e no pressuposto
de que o conhecimento é resultado ndo s6 de contetdos definidos e pré-estabelecidos, mas
também da interacdo e percepcdo de outros conhecimentos socioculturais e socioeconémicos
da regido.

Levando-se em conta as transformacdes sociais e politicas que o interesse expresso
de reduzir injusticas sociais e orientar acdes que ampliem a inclusdo social tem provocado na
sociedade brasileira, a formacao de engenheiros implica incluir, necessariamente, aspectos até
agora pouco explorados no que poderiamos designar como uma visdo tradicional de
formacdo. Pouco se discute, nesse contexto, qual engenheiro é preciso formar e para qué.

Tal formacdo estd historicamente vinculada ao modelo linear de desenvolvimento,
para o0 qual mais investimento em ciéncia produziria mais desenvolvimento tecnoldgico que,
por consequéncia, alavancaria o crescimento econdmico e produziria mais desenvolvimento
social. Se partissemos desse modelo, a formagéo de engenheiros deveria estar orientada para o
atendimento das demandas técnico-econémicas e, para tal, deveria atentar prioritariamente,
sendo exclusivamente, para a maxima eficiéncia técnico-cientifica, suficiente para o melhor
atendimento daquelas demandas e, consequentemente, contribuindo para a reducdo das
desigualdades sociais.

Contudo, os Estudos Sociais e Politicos da Ciéncia e da Tecnologia tém demonstrado

a ineficacia explicativa e operacional desse modelo linear para o desenvolvimento das

! Doravante denominadas o PIDRIS, como se popularizaram no campus de Blumenau.



sociedades, indicando suas deficiéncias na formacdo de engenheiros para o atendimento das
demandas sociotécnicas®>. Mais do que isso, reiteram que, td0 importante quanto o
atendimento das demandas técnico-econdmicas, € a atuacdo de engenheiros para 0
atendimento das demandas sociotecnoldgicas, na medida em que a tecnologia é uma dimenséo
fundamental para a compreenséo das dinamicas de inclusdo e excluséo social.

O que se quer suscitar por meio de uma nova formacdo é o entendimento de que as
sociedades sdo tecnologicamente construidas, ao mesmo tempo em que as tecnologias sdo
socialmente configuradas. Tendo-se isso presente, a relagdo problema/solucdo passa
necessariamente por compreender que os problemas, assim como as solugdes, sdo construidos
socialmente a partir da interagdo com os diferentes grupos sociais. E da compreenséo de que
todos os individuos possuem algum tipo de conhecimento que emerge a necessidade de
formar engenheiros com a capacidade de trabalhar com os sentidos da alteridade na
identificacdo e solucdo de problemas sociotécnicos, em que didlogo de saberes e
cooperatividade tornam-se elementos-chave.

Trata-se, portanto, de formar profissionais que percebam seu entorno, realizando
praticas constantes ao longo do curso, e ndo somente no estagio, que interajam com 0s varios
grupos sociais e setores produtivos para perceber problemas e apontar, se possivel, solu¢des
inovadoras para familias, prefeituras, Ongs, microempresas, médias e grandes empresas, etc.
Enfim, de agentes capazes de identificar e gerar demandas que promovam o desenvolvimento
regional e local, com o olhar atento a realidade e a inclusdo social de todos e portadores de
uma atitude cooperativa e socialmente integradora.

Preza-se pela formacdo de profissionais éticos e socialmente comprometidos, que
sejam capazes de negociar solugdes para os problemas percebidos, de avaliar o impacto das
intervencdes sociotécnicas, de trabalhar em equipes multidisciplinares e de traduzir, em
termos de requisitos de engenharia téxtil, as diferentes demandas da sociedade. Além disso,
de profissionais capazes de trabalhar com modelos de decisdo democratica, superando a visdo
simplista do engenheiro como agente neutro e mero executor de demandas ou politicas
definidas por diferentes atores sociais, e que atuem para identificar necessidades e transforma-
las em solugBes negociadas, em processos de adequagio sociotécnica®.

E para o atendimento desse tipo de formag&o que a proposta de desenvolvimento das

2Que consideram o técnico como socialmente construido e o social como tecnologicamente construido.

3 A adequacdosociotécnica é um processo auto-organizado e interativo de integragdo de um conhecimento,
artefato ou sistema tecnolégico em uma dindmica ou trajetéria sociotécnica, socio-historicamente situada.
Permite abrir a caixa preta do éxito ou fracasso de uma tecnologia, explicar a adocdo de um artefato como um
fendmeno sdcio-historicamente situado.



praticas curriculares de inovacdo e desenvolvimento regional e interacdo social (PIDRIS)
ganha sentido no curso de Engenharia Téxtil, concebido justamente para conectar a formagéo
tecnologica dos futuros profissionais ao desenvolvimento econémico e social. Agdes
transformadoras, baseadas na inovacdo e no desenvolvimento sustentdvel e socialmente
inclusivo, serdo promovidas de forma cooperativa com os diversos atores da comunidade
local e regional, a fim de se instaurarem politicas publicas voltadas aos mais diversos grupos
sociais e setores produtivos.

A identificacdo de oportunidades e a elaboracao de projetos de solucdo focados nos
diferentes segmentos sociais, desde o nicho familiar, prefeituras, microempresas, Ongs,
médias e grandes empresas, constituirdo um vetor de desenvolvimento social, que encampa
todas essas realidades.

O projeto de implantacdo do campus de Blumenau esta apoiado em trés eixos e
contempla uma proposta diferenciada: EIXO 1 - FORMACAO TECNOLOGICA: Cursos de
Engenharia Téxtil, Engenharia de Materiais e Engenharia de Controle e Automacéo; EIXO 2 -
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA: Cursos de Licenciatura em Quimica e em
Matematica; EIXO 3 - DESENVOLVIMENTO REGIONAL E INTERACAO SOCIAL.

Tais eixos devem trabalhar de forma articulada, cabendo ao eixo trés, dentre outras
funces, incentivar as relacbes de cooperacdo entre 0s grupos sociais, setores econémico-
produtivos e a comunidade em geral e planejar estratégias de interacdo, a partir da acdo
colaborativa e do dialogo de saberes.

Assim, é objetivo principal do Curso de Engenharia Téxtil formar um profissional
generalista, com conhecimentos técnico-cientificos e sociotécnicos que o capacitem a
absorver e desenvolver novas tecnologias, estimulando a sua atuacdo critica e criativa na
identificacdo e resolucdo de problemas, considerando os aspectos politicos, econdmicos,
sociais, ambientais e culturais, com visdo ética e humanistica, em atendimento as demandas
sociais propostas para a sua area de atuacéo.

O PIDRIS e as disciplinas do Eixo 3 devem dedicar-se ao atendimento dessa visao
sociotecnica, comprometida, pois, com o desenvolvimento e com a interacdo social local e
regional. Para transforma-la em uma proposta pedagogica de préaticas e curriculo, definiram-
se, em torno do eixo 3, duas linhas de formacdo: para a inovacdo e para a interacao
sociotécnica, nas quais as atividades a serem desenvolvidas devem se basear.

O aluno deve cumprir uma carga horaria de 90 horas-aula ao longo do curso,
destinadas as Préaticas Curriculares de Inovacdo e Desenvolvimento Regional e Interacéo

Social (PIDRIS), e que estdo inseridas nas cargas horarias de algumas disciplinas obrigatérias:



Gestdo Ambiental em Organizagdes, Laboratorio de Criagdo de ColecBes | e Engenharia do
Vestuario 114,

2 PROBLEMA E JUSTIFICATIVA

A proposta para o desenvolvimento do PIDRIS com a turma 2014-2 objetiva
desenvolver, com os alunos e professores do curso de Engenharia Téxtil, o projeto intitulado
provisoriamente de “Modelando uniformes para os jogos de primavera de Blumenau numa
abordagem sociotécnica”. Esse projeto estd sendo desenvolvido em etapas, no periodo
compreendido entre 2015-18, de acordo com a disposicdo do PIDRIS nas disciplinas que
compdem a estrutura curricular do curso.

A tematica “jogos de primavera” foi eleita como objeto de intervengdo, tendo em
vista demandas informais formuladas por profissionais da area de Educacdo Fisica do
municipio de Blumenau, a abertura de um canal de didlogo com a Secretaria Municipal de
Educacdo, a amplitude que o processo de producdo de uniformes para esses jogos gera € 0
envolvimento que o engenheiro téxtil tem, ou pode ter, com esse processo.

Os jogos de primavera ocorrem na cidade desde 1973 e s@o organizados e
coordenados pela Secretaria Municipal de Educacdo, com o apoio técnico da Fundacgdo
Municipal de Desportos®, envolvendo em torno de 8.000 alunos, de 7 a 17 anos (de ensino
fundamental e médio, puablico e privado), e abarcando aproximadamente dezesseis
modalidades esportivas: atletismo, badminton, basquetebol, bocha paralimpica, futsal,
ginastica artistica, ginastica ritmica, handebol, judo, karaté, natacdo, punhobol, ténis de mesa,
voleibol, volei de areia e xadrez.

Na instigante perspectiva de Lasch®, os jogos, assim como o sexo, as drogas e as
bebidas, obliteram a consciéncia da realidade diaria, mas o fazem ndo pela diminuicdo da
consciéncia, mas por sua elevacdo a uma nova intensidade de concentracdo, e ndo possuem
efeitos colaterais ou ressacas (LASCH, 1983). Eles satisfazem a necessidade do livre fantasiar
e da procura de dificuldades gratuitas; combinam exuberancia infantil e dificuldades criadas

deliberadamente. O jogo, por sua propria natureza, mantém uma ligacdo orgénica com a vida

4 A experiéncia de execucdo deste projeto do PIDRIS instigou algumas mudancas em sua insercdo nas
disciplinas do curso. O Projeto Pedagdgico previa a distribuicdo do PIDRIS em 5 disciplinas, a partir da 22 fase
do curso. Todavia, essa distribuicdo foi revista e submetida aos érgéos colegiados do campus, passando, entdo, 0
PIDRIS a integrar 3 disciplinas e ter inicio na 62 fase e perdurando até a 8.

A Fundac&o responsabiliza-se pela logistica de arbitragem, tabelas de jogos, etc.

®Este autor argumenta que 0s jogos, em particular os esportes, estdo hoje perdendo rapidamente a qualidade de
“ilusdo”, sendo assimilados pelo mundo dos espetaculos e, consequentemente, degradando-se.



da comunidade, em virtude de sua capacidade de dramatizar a realidade e de oferecer uma
representacdo convincente dos valores dessa comunidade.

Poderiam os uniformes para jogos coletivos e/ou individuais carrear essa
possibilidade de pertencimento comunitario? Como artefatos culturais, dizem muito sobre o
corpo estudantil. Por ele atravessam cddigos do vestuario, assim como se articulam e
estruturam discursos e representagdes. Segundo InésDussel (2000, p. 107): “a roupa foi e é
um meio poderoso de exercer a regulacédo das populacdes e dos corpos. (...) A roupa marca o
sujeito tdo profundamente como uma incisdo cirurgica, ligando os individuos por meio de
sistemas de significa¢do que se convertem em signos”.

E comum o uso de uniformes em jogos estudantis, tanto em escolas particulares
guanto em escolas da rede publica. Entretanto, tal uso pode implicar alguns desconfortos para
o aluno, pois, muitas vezes, os uniformes sdo produzidos sem os principios basicos de normas
técnicas, como, por exemplo: ndo utilizarem fibras adequadas para a pratica de atividades
fisicas, apresentarem problemas ergonémicos e estéticos, ndo agradarem aos usuarios e, ainda,
acarretarem desconforto fisico e rejeicéo.

No caso dos jogos de primavera de Blumenau, cada escola responsabiliza-se por seu
uniforme, mas existe muita diversidade, muita inadequacédo. Por exemplo, criangas pequenas
utilizando camisetas enormes, o que, sem davida, afeta seu desempenho no certame. Muitas
vezes, 0s cal¢des utilizados sdo imprdprios para aquela modalidade especifica (ex: basquete
requer cal¢cdes maiores), 0 mesmo ocorrendo com os calgados, como o ténis, que também nem
sempre sdo ajustados as necessidades particulares do atletismo ou do futsal ou do handebol,
seja por razdes de ordem socioecondmica das familias, seja por falta de investimento publico
no desenvolvimento esportivo nas escolas.

Com o objetivo de agregar melhorias aos uniformes escolares em geral, desde a
matéria-prima ao produto acabado, garantindo mais seguranca, durabilidade, tecnologia,
conforto e moda para alunos, pais e escolas, surgiram acGes em torno da criacdo da Norma
Técnica, que passou por consulta publica e foi homologada pela ABNT (Associacdo
Brasileira de Normas Técnicas) em 2009, visando, ainda, a reduzir a insatisfagdo de pais,
alunos e diretores de escolas com encolhimento, desbotamento e grandes diferengas de
tonalidades da mesma cor entre as pecas que compdem o vestuario escolar.

A Norma Técnica do Uniforme Escolar — Requisitos de Desempenho e Seguranca
(NBR 15778) - estabelece tolerancias para determinadas caracteristicas dos tecidos aplicados
na fabricacdo dos vestuarios como, por exemplo, encolhimento, o limite da solidez da cor a

lavagem e ao suor, a resisténcia ao estouro, entre outros. Nesse sentido, tal documento



funciona como parametro de qualidade, seguranca e desempenho para orientacdo dos colégios
no momento da escolha de fornecedores e matéria-prima, tanto para os uniformes de uso
cotidiano quanto para uniformes para jogos ou eventos escolares.

Para atestar a evolucdo de qualidade de seus produtos nos quesitos modelagens, ciclo
de producdo, organizacdo, controles, rastreabilidade das pecas e métodos de procedimentos
produtivos, as industrias participantes receberam consultoria do IPT — Instituto de Pesquisas
Tecnologicas. Alem disto, para avaliar se 0s requisitos exigidos na norma estdo sendo
seguidos, testes de qualidade sdo periodicamente realizados nos laboratorios do SENAL.

Além das questbes que envolvem os principios da ergonomia, com vistas a
usabilidade, agradabilidade e conforto, de forma a atender as necessidades e desejos do
usuario e a funcionalidade da roupa, relacionada a aplicacdo de fios e tecidos inteligentes
(GASI e BITTENCOURT, 2010), cabe-nos também refletir sobre a correlacdo entre esses
aspectos e o desempenho nas varias modalidades esportivas, como na natacao, dentre outras.
A partir de 2008, por exemplo, a questdo dos supermaids trouxe a tona um debate acerca dos
artificios confeccionados industrialmente que melhorariam o desempenho dos atletas. Com o
uso dos trajes de material poliuretano, os nadadores conseguiram ir além e quebrar diversos
recordes em sequéncia’. Que fibra, que tecido, agregando ciéncia e tecnologia, seria mais
indicado para uma modalidade esportiva determinada: futebol masculino, feminino, voleibol,
atletismo?

A compreensdo do cenario de nossa sociedade contemporanea, de nosso tempo
presente, também revela elementos muito relevantes para se pensar o0 esporte e as vestimentas
que o envolvem, como: a pratica do culto ao corpo, que atravessa todos 0s setores, classes
sociais e faixas etarias, apoiada em um discurso que ora lanca mao da atmosfera estética, ora

da preocupacdo com a salde (CASTRO, 1998)% e a dominacdo masculina no campo

"Fabricantes de trajes competitivos passaram a observar a natureza, em busca de pistas para reducdo da friccdo

da pele e aumento da velocidade de um atleta ha dgua. No ano 2000, a Speedo introduziu o Fastskin, baseado na
estrutura dos tubardes. Atletas vestindo maids Fastskin bateram 13 de 15 recordes de natagdo durante os Jogos
Olimpicos de Sydney naquele ano. Todos os 47 ganhadores de medalhas usaram esses maids nos Jogos
Olimpicos em 2004, entre os quais estava Michael Phelps.Disponivel em:http://www.ehow.com.br/historia-
trajes-natacao-competiva-info_400741/.

No ano de 2008, mais de 100 marcas mundiais foram quebradas nas competi¢@es. Isso levantou um ponto: até
onde a melhora no desempenho significava uma progressdo da capacidade humana e onde comecava a influéncia
substancial da tecnologia nesses resultados?O desenrolar deste debate culminou com a proibi¢do do uso dos
supermaids pela Federagéo Internacional de Natacdo (Fina). Nas novas regras, o regulamento diz que “nenhum
nadador sera autorizado a utilizar ou vestir qualquer maquina ou mai6é que possa Ihe dar velocidade, resisténcia
ou flutuacho extra durante uma competicdo”. A consequéncia dessa acdo foi bastante reveladora: no ano de
2010, o namero de recordes quebrados caiu vertiginosamente. Disponivel em:
http://jpress.jornalismojunior.com.br/2011/12/tecnologia-esportiva-aumenta-potencial-atletas/.

8Featherstone argumenta que nenhuma outra sociedade na histdria, além da nossa, teria produzido e disseminado
tamanho volume de imagens do corpo humano por meio de jornais, revistas, anincios e imagens do corpo em



http://www.ehow.com.br/historia-trajes-natacao-competiva-info_400741/
http://www.ehow.com.br/historia-trajes-natacao-competiva-info_400741/
http://jpress.jornalismojunior.com.br/2011/12/tecnologia-esportiva-aumenta-potencial-atletas/

esportivo.

O corpo tornou-se o vetor contemporaneo de construcdo subjetiva e identitéria
(HANSEN; VAZ, 2004). Faz parte desse culto, como lugar privilegiado de seu acontecer, o
conjunto de academias de ginastica e musculacdo que ocupam as capitais e as cidades do
interior do Brasil, seus bairros mais opulentos e centrais, mas também diversas localidades
periféricas, envolvidas no culto ao corpo e nos cuidados com a aparéncia. As academias de
ginastica e musculacdo conjugam-se com os salGes de beleza, os spas urbanos, as clinicas de
cirurgia estética e as lojas de tatuagens, entre outros espacos, formando todo um aparato de
lugares, equipamentos, tempos e especialistas em transformagdo dos corpos humanos
(HANSEN; VAZ, 2004).

Parece que a esportivizacio® da musculacio e da ginastica nas academias, como um
“mecanismo” de tecnificagdo corporal centrada no individuo, expande-se na contramdo da
busca pela pratica dos esportes individuais e coletivos, 0s quais, tradicionalmente, tanto
fascinaram e conquistaram geragdes de jovens e criancas, conferindo-lhes sentimentos de
pertencimento grupal, espirito de equipe, etc., e hoje vém sucumbindo aos apelos do mundo
do fitness, dos detalhes anatbmicos sob rendimento maximo nos corpos em constante
exposicao.

A dominacdo masculina, por sua vez, pode emergir como violéncia simbodlica, por
exemplo, no futebol, um locussdcio-esportivo de lutas e conflitos, que imp&e um universo de
incertezas tanto para a mulher inserida nele, quanto para a sociedade mais ampla, por ser esse
esporte no nosso pais, em muitas instancias, a afirmacdo exclusiva das masculinidades
(SALVINI et al., 2012; ver também BOURDIEU, 2010).

Agregam-se a esse quadro outros aspectos de ordem cultural, religiosa, emocional,
como potenciais meninas atletas que se recusam a participar de algum esporte, devido ao
comprimento do short - curto demais para seus padrdes pessoais ou familiares. Ou meninos
que criam objecBes ao uso dos colans disponiveis para a pratica da ginastica ritmica ou
artistica, por receio de serem discriminados como “maricas’.

Permeando todo o debate em torno de uniformes para jogos ou para escolas, esta a

questdo da rede sociotécnica que envolve sua elaboracdo e producdo. A integracéo e utilidade

movimento na televisdo e nos filmes (citado em CASTRO, 1998). Cabe aqui registrar que, em cinco anos - de
2007 a 2012 -, o nimero de academias no Brasil teve um crescimento de 133%, segundo levantamento feito pelo
Sebrae (Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas); o setor passou de 9.300 estabelecimentos
para 21,7 mil. A pesquisa foi feita exclusivamente com as micro e pequenas empresas. Ver:
http://economia.uol.com.br/empreendedorismo/noticias/redacao/2014/01/14/numero-de-academias-aumenta-
133-em-cinco-anos.htm.

SExpressdo emprestada de Hansen e Vaz.



http://economia.uol.com.br/empreendedorismo/noticias/redacao/2014/01/14/numero-de-academias-aumenta-133-em-cinco-anos.htm
http://economia.uol.com.br/empreendedorismo/noticias/redacao/2014/01/14/numero-de-academias-aumenta-133-em-cinco-anos.htm

de um artefato tecnoldgico, como o uniforme, ndo é uma instancia que se encontra no final de
uma cadeia de préticas sociais diferenciadas, mas esta presente tanto no seu projeto quanto
nos processos de ressignificacdo das tecnologias, dos quais participam diferentes grupos
sociais (tecndlogos, engenheiros, empresarios, funcionarios puablicos, alunos, pais,
professores) (THOMAS, 2008).

Afinal, como se articulam os diferentes atores nesse processo? As empresas, a
comunidade escolar, o governo municipal, a Fundacdo Municipal de Desportos e as
secretarias de educagio? Como a inexisténcia de uma efetiva Politica Nacional de Esporte®®
repercute nos jogos a nivel municipal e afeta a rede sociotécnica? Como os alunos e pais
participam da proposicdo do tipo de uniforme dos jogos a ser confeccionado, participam
democraticamente da escolha ou sdo meros receptores finais? O que fundamenta a definicédo
dos modelos, em geral, e dos modelos masculinos e femininos, em particular? Como 0s
técnicos e professores de educacdo fisica participam desse processo? Os kits atendem as
especificidades dos alunos em relacdo a cidade em que vivem? Como sdo compostos? De
acordo com as modalidades? Atendem as diferentes estacfes do ano? Atendem as diferentes
atividades que os alunos desempenham nos jogos de primavera? Além das normas técnicas,
os uniformes acompanham a evolugdo da tecnologia téxtil? Os materiais utilizados séo
adequados e funcionais? Qual o montante de investimento ou séo elaborados apenas mediante
patrocinios? E as questdes ambientais e de sustentabilidade, como estdo articuladas nesse
processo? O que as industrias téxteis tém a oferecer?

Tais perguntas levam-nos a procurar entender como se articula a rede sociotécnica de
concepgdo, elaboracdo e producdo de uniformes para os jogos de primavera no municipio de
Blumenau, processo do qual os futuros engenheiros téxteis, também fazem parte. Ndo cabe a
eles apenas entender como se desenrola a questdo meramente técnica, mas também politica e
social que envolve a sua atividade.

O desvelamento dessa rede, que abarca a concepcdo, elaboracdo e produgdo de
uniformes para os jogos estudantis de primavera, € um dos pontos-chave da proposicéo deste
projeto do PIDRIS (turma 2014-2) e emerge como objetivo geral da experiéncia pretendida e
como embasamento para a criagdo dos modelos de uniformes. E imprescindivel que os alunos

percebam, ao longo da investigacdo, como se constitui essa rede e de que forma eles podem se

190 Ministério do Esporte é oficialmente o responsavel por construir uma Politica Nacional de Esporte, por
desenvolver o esporte de alto rendimento e promover agoes de inclusao social por meio do esporte, garantindo a
populacdo brasileira 0 acesso gratuito a pratica esportiva, qualidade de vida e desenvolvimento humano.
Entretanto, ndo existe uma politica formulada para o pais, que, de fato, fomente a pratica esportiva nas escolas,
nos municipios, de forma geral, e que consolide o esporte como direito social.

Ver: http://www.esporte.gov.br/index.php/institucional/o-ministerio.
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integrar a tal processo.

E também parte da tarefa propor solucdes viaveis, social e ecologicamente
comprometidas, possibilitando, assim, ao PIDRIS contribuir para formar o futuro profissional,
engenheiro téxtil, como um sujeito capaz de oferecer solucdes e de avaliar o impacto das
intervengdes sociotécnicas. Nesse sentido, formacdo para a inovacdo e formacéo
sociotécnica sdo dupla e concomitantemente atingidas, na medida em que as etapas previstas

na atividade vao se desenvolvendo.

3 PROPOSTA DE ACAO

A proposta de desenvolvimento do PIDRIS nas disciplinas no curso de Engenharia
Téxtil pressupde a acdo por meio de projetos. Busca-se, entdo, construir, conjuntamente com
os alunos e professores da area, atividades e estratégias de intervencdo em comunidades,
instituicOes ou empreendimentos da regido que resultem em um saber/produto para 0S grupos
envolvidos, oportunizando, assim, o alcance dos objetivos das praticas curriculares de
inovacao.

Torna-se, pois, fundamental que sejam seguidas algumas etapas na trajetoria de
elaboracdo pelos alunos de seus projetos de intervencdo, a partir da proposta geral a eles
levada pelos professores do eixo 3, em articulacdo com os professores das disciplinas do curso
de Engenharia téxtil envolvidos com o PIDRIS:

e identificacdo dos problemas da regido, buscando produzir um conhecimento, um
diagnostico do problema e da realidade social em que serd implantado o projeto;
e elaboracdo do projeto de acdo: feita a coleta de dados e a investigacdo diagnostica,

passa-se a elaboracdo dos projetos de acao propriamente ditos.

O “projeto de acdo” ¢ o documento que apresenta, de forma sistematizada, toda a
concepcdo, fundamentacdo, planejamento e meios de acompanhamento e avaliagdo do
projeto, sendo a referéncia bésica para a sua execucdo. Divide-se esse projeto, seguindo aqui a
orientagcdo de Moura e Barbosa (2006), em 3 grandes partes: escopo, plano de acgdo e plano de
controle e avaliacdo.

Com base na proposta tematica configurada pelos professores, os alunos irdo
construindo seus projetos de agdo ao longo dos 5 semestres previstos para o desenvolvimento
do PIDRIS, concluindo o processo com os kits de uniformes para os jogos modelados, de

acordo com as informacdes coletadas, testes realizados, de forma social e ecologicamente



comprometida.

4 METODOLOGIA

A base tedrico-metodoldgica que norteia esta proposta do PIDRIS é a Sociologia das
ciéncias e das técnicas, subsidiando, com seus pressupostos, a explicagdo sobre 0 modo como
objetos (em questdo, o artefato uniforme para os jogos) compdem as redes sociotécnicas,
podendo invadir nosso cotidiano, agir como se fossem “sujeitos” ¢ modificar a realidade.

Como hibridos de natureza e cultura, tais objetos sdo, assim, parte de nossa
humanidade e compartilham conosco redes sociotécnicas. De acordo com Latour (1994),
natureza e cultura sdo consideradas de modo simétrico; assim, objetos sdo coadjuvantes na
construcdo de itinerarios intelectuais, na producdo do conhecimento, na transformacdo da
realidade social. Esse argumento sustenta a nog¢ao segundo a qual ¢ possivel fazer etnografia
de objetos ¢ que, assim como as ciéncias “exatas e naturais”, objetos e projetos podem ser
compreendidos e explicados pelas ciéncias sociais.

A insercdo no campo da pesquisa da realidade social dar-se-a pela metodologia
conhecida como pesquisa-acdo (THIOLLENT, 2011), um método de pesquisa que agrega
diversas técnicas de pesquisa social, com as quais se estabelece uma estrutura coletiva,
participativa e ativa no nivel da captacdo da informacdo, na medida em que implica a
participacdo das pessoas envolvidas no problema investigado. Esse método confere énfase a
descricdo de situacBes concretas e a intervencdo orientada a resolucdo dos problemas
efetivamente detectados pela coletividade. Embora privilegie o lado empirico, a abordagem
parte sempre do quadro de referenciais tedricos, sem o qual a pesquisa-a¢do néo faria sentido.

Como o PIDRIS a ser concretizado neste projeto sera desenvolvido em etapas e de
acordo com as disciplinas nas quais ele estd inserido na estrutura curricular, as atividades
previstas para cada uma dessas disciplinas abarcam a utilizacdo de varias técnicas e
instrumentos de pesquisa: questionarios, observacdo nas escolas e empresas patrocinadoras
dos uniformes dos jogos, entrevistas, grupos focais e analise de materiais! nos laboratérios de
controle e qualidade do SENAI, dentre outros, com vistas a avaliar as amostras de uniformes
dos jogos.

Nesta primeira fase, que corresponde ao 1° semestre de 2015, os alunos tiveram uma

Parcerias com LATEVE (Laboratério de Analises Téxteis e do Vestuario); LAFITE fisico
(Laboratério de Ensaios Fisicos Téxteis) e LAFITE quimico (Laboratério de Ensaios Quimicos
Téxteis), o primeiro localizado em Blumenau, e os dois Ultimos em Brusque.



visdo geral da rede sociotécnica envolvida na elaboracdo dos uniformes dos jogos de
primavera. Ademais, obtiveram os primeiros dados por meio de questionarios aplicados a
coordenadores e professores de educacdo fisica das modalidades esportivas escolhidas para a
modelagem dos uniformes. Os resultados dessa investigacdo serviram de base para a primeira
configuracdo dos produtos a serem gerados ao longo do projeto, a serem melhor qualificados
mediante a interacdo com os alunos/atletas na etapa posterior do trabalho.

Os aspectos recorrentes apontados pelos professores e coordenadores, e que devem ser
agregados aos uniformes, sdo: a absorcao do suor e umidade, gerando maior conforto térmico,
resisténcia ao impacto, leveza, que favoreca a mobilidade do atleta, costuras mais reforgadas,
tamanhos mais adequados a diversidade fisica dos alunos, durabilidade a descoloragdo pela

higienizacéo e uso.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao final do desenvolvimento deste PIDRIS, a expectativa é de que os alunos modelem
0s seus projetos de Kits mediante o reconhecimento e compreensao da rede sociotécnica que
abarca a concepcdo, elaboragdo e producdo dos artefatos uniformes para os jogos de
primavera do municipio de Blumenau e entendam como as interacdes sdo constituidas e como
0s engenheiros téxteis podem inserir-se nesse processo.

Pretende-se que a experiéncia de intervencdo na comunidade, em geral, e na
comunidade escolar, em particular, agregue a formacdo desses profissionais uma maior
aptidao para perceber problemas e negociar solu¢bes inovadoras para o setor téxtil, assim
como para encontrar, na relacdo problema/solucdo, oportunidades que poderdo constituir
novas formas de negdcios, de empreendimentos e/ou desenvolvimento socialmente inclusivo
a nivel local e regional.

Como resultados esperados mais especificos para os futuros engenheiros téxteis,
podem ser elencados:

e Conhecer os modos de articulacdo dos diferentes atores ao longo do processo de
planejamento, producéo e controle de qualidade dos uniformes dos jogos.

e Identificar o montante de investimento empregado na aquisi¢do dos uniformes para 0s
jogos, assim como as regras e critérios que compdem eventuais editais de licitacdo ou
processos de selecao e/ou negociacdo com fornecedores ou patrocinadores.

e Tragar os elementos ambientais, culturais e de sustentabilidade que devem estar



articulados a concepcéo, elaboracdo e producdo de uniformes para 0s jogos.

e Produzir os uniformes para os jogos de primavera do municipio de acordo com as
informagdes coletadas, social e ecologicamente comprometidas.

e Suscitar neles a cultura do empreendimentismo cooperativo e do trabalho coletivo,

norteado pelo planejamento mediante projetos.

E importante ressaltar que a proposta do PIDRIS representa um esforco de superagéo da
orientagcdo estritamente tecnocéntrica que, em geral, norteia os modelos de produgéo e os
sistemas de ensino-formacdo dos engenheiros. Portanto, ela encontra resisténcia entre 0s
proprios professores engenheiros (e entre alunos), seja por relacionarem-na a “atividades
beneficentes” ou filantropicas, seja por terem uma visao centrada nas relacdes com empresas,
seja por nao perceberem onde estd 0 elo com a engenharia. Contudo, no momento atual de
nosso pais, o engenheiro € um dos profissionais que, talvez, mais careca de disciplinar a
imaginacdo a fim de desempenhar o seu papel de agente ativo de mudancas sociais e de
desenvolvimento, num sentido amplo (econémico, social, ambiental sustentavel, etc.).

Assim, o desafio colocado ao professor socidlogo de desenvolver projetos dessa
natureza e de ministrar os contetdos de seu campo de estudos, pertinentes aos aspectos sociais
da ciéncia e da tecnologia, aos estudantes das areas mais técnicas ou das ciéncias exatas é
enorme. As vezes, as disciplinas de sociologia, filosofia, psicologia, etc., sdo desconectadas
da realidade das demais disciplinas e dos proprios cursos'?, as vezes, os proprios estudantes
subestimam sua relevancia ou os professores das disciplinas técnicas criam resisténcias a
mudancas curriculares que contemplem dimensdes mais humanisticas.

De todo modo, vale a pena encarar de frente a empreitada, pois acreditamos que a
percepcdo individual, para ser ampliada, necessita, como td0 bem pontua Bauman®®, da
assisténcia de intérpretes munidos com dados ndo amplamente disponiveis a experiéncia
individual. E a Sociologia, enquanto parte integrante desse processo interpretativo — um
processo em andamento e permanentemente inconclusivo -, constitui um empenho constante
para ampliar os horizontes cognitivos dos individuos e uma voz potencialmente poderosa

neste dialogo sem fim com a condi¢do humana.

12 Muitas universidades particulares ministram as disciplinas dessas areas mediante os recursos da Educacgio a
distancia, mas seus conteldos séo, via de regra, padronizados para todos 0s cursos. Acabam sendo uma forma de
cumprir as exigéncias curriculares instituidas pelo MEC.
BpALLARES-BURKE, Maria Lucia G. A Sociedade liquida. Folha de S&o Paulo, Caderno Mais, S&o Paulo, 19
outubro 2003, p. 4-9 (Entrevista com Zygmunt Bauman).
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